dSPACE

dSPACE Lizenzvereinbarung fir Endanwender
(Stand: April 2022)

WICHTIG — DIE NUTZUNG DIESER SOFTWARE UNTERLIEGT LIZENZBESCHRANKUNGEN
LESEN SIE DIESE LIZENZVEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH, BEVOR SIE DIE SOFTWARE
INSTALLIEREN

Diese Lizenzvereinbarung ist eine rechtsgiiltige Vereinbarung beziiglich der Nutzung von Software
zwischen lhnen, dem Endanwender, sowohl individuell als auch als autorisiertem Vertreter lhrer Firma,
die diese Nutzungsberechtigung erwirbt (nachfolgend ,Kunde®) und der dSPACE GmbH, die direkt oder
durch ihre Landesgesellschaften oder autorisierte Vertriebshandler agiert (zusammen nachfolgend
.Lizenzgeber®), fir dSPACE Software mit allen Modifikationen, Updates und neuen Releases der
Software, die der Lizenzgeber Ihnen zukinftig zur Verfligung stellt. Unter diese Vereinbarung fallen
keine kundenspezifischen Entwicklungen. Diese unterliegen gesonderten Vereinbarungen der Parteien.
EIN VERWEIS AUF DIESE VEREINBARUNG WURDE IHNEN ZUSAMMEN MIT DEM ANGEBOT DES
LIZENZGEBERS UNTERBREITET. DURCH INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER ANDERWEITIGES
NUTZEN DER SOFTWARE ERKENNEN SIE DIESE LIZENZBEDINGUNGEN SOWIE DIE
AUSGEWIESENEN LIZENZBEDINGUNGEN ZU ETWAIGEN DRITTANBIETERKOMPONENTEN
(ARTIKEL IV. 4.2) VOLLSTANDIG UND UNEINGESCHRANKT AN. WENN SIE DEN
LIZENZBEDINGUNGEN NICHT ZUSTIMMEN, INSTALLIEREN ODER NUTZEN SIE DIESE
SOFTWARE NICHT. IN DIESEM FALL KONNEN SIE DIE SOFTWARE GEGEN RUCKERSTATTUNG
DES VOLLEN KAUFPREISES INNERHALB VON 30 TAGEN NACH LIEFERUNG AN DEN
LIZENZGEBER ZURUCKGEBEN.

Artikel I. Vereinbarung, Laufzeit und Definitionen

1.1  Vereinbarung und Laufzeit. Der Lizenzgeber und der Kunde (nachfolgend ,die Parteien®) sind
sich darlUber einig, dass die Bedingungen und Beschrankungen dieser Vereinbarung auf die
Bereitstellung der Lizenz-Software und entsprechender Leistungen (wie nachfolgend definiert) fur
den Kunden durch den Lizenzgeber Anwendung finden. Diese Vereinbarung bleibt bis zum Ende
der Laufzeit oder bis zur Kindigung wirksam. Der Lizenzgeber kann diese Vereinbarung
kiindigen oder von ihr zurticktreten, wenn der Kunde oder Personen, die fir den Kunden tétig
werden, die Bedingungen dieser Vereinbarung nicht einhalten oder wenn der Kunde die
Lizenzgeblhren bei Falligkeit nicht zahlt und erfolglos eine Mahnung gesandt wurde oder es
keiner Mahnung bedarf, da ein bindender oder nach dem Kalender bestimmbarer Zahlungstermin
gesetzt worden ist. Wenn die Software zeitlich befristet zur Verfligung gestellt wird, endet diese
Vereinbarung automatisch nach Ablauf der vereinbarten Frist. Bei Kiindigung oder Ablauf der
Lizenz ist der Kunde verpflichtet, die Nutzung der Software einzustellen und die Software an den
Lizenzgeber zurtickzugeben oder die Léschung und Zerstérung der Software, einschlie3lich
samtlicher Kopien und Teilkomponenten, zur Zufriedenstellung des Lizenzgebers zu belegen.

1.2 Bestimmte Definitionen. Die folgenden Definitionen gelten in dieser Vereinbarung:

(& ,Verbundene Unternehmen® bezeichnet Unternehmen, die ein anderes Unternehmen
kontrollieren, davon kontrolliert werden oder der gemeinsamen Kontrolle mit einem
anderen Unternehmen unterliegen. ,Kontrolle® in diesem Sinne heil3t Besitz von mehr als
funfzig Prozent (50 %) des Kapitals oder des entsprechenden Stimmrechts.

(b) ,Dongle” bezeichnet ein kleines Stiick Hardware, das mit einem PC verbunden wird und
als eine Art Kopierschutz oder digitale Rechteverwaltung der Authentifizierung installierter
Software dient.
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(c) ,Evaluierungszweck” bezeichnet den Einsatz der Lizenz-Software zum Zwecke des Tests,
ob die Lizenz-Software den Anforderungen des Kunden hinsichtlich eines spezifischen
Projekts gentigt.

(d) ,Lizenz-Software“ bezeichnet Computerprogramme, soweit gegeben insbesondere aber
nicht beschrankt auf Objektcode, die der Lizenzgeber gemall dieser Vereinbarung
bereitstellt oder bereitstellen wird. Soweit im Folgenden nicht ausdriicklich anders
angegeben, gehdren zur Definition der Lizenz-Software auch jegliche
Weiterentwicklungen, Ubersetzungen, Modifikationen, Updates, Releases oder andere
Anderungen der Lizenz-Software, die durch den Lizenzgeber im Rahmen der
Gewabhrleistung oder der Erbringung im Voraus bezahlter Support-Leistungen geman
dieser Vereinbarung bereitgestellt sind bzw. werden.

(e) ,Dauerlizenz” ist eine gegen Entrichtung einer Einmalzahlung bereitgestellte Lizenz fiir die
Nutzung der Lizenz-Software auf unbegrenzte Zeit.

() .<Forschung und Entwicklung® bezeichnen kundeninterne Aktivitdten mit dem Ziel,
Produkte, Dienstleistungen oder Prozesse zu erstellen, zu verbessern oder zu erweitern,
um Wissen oder Fahigkeiten zu erlangen oder zu verbessern oder Prototypen zu
entwickeln. Die Ergebnisse solcher Aktivitaten liefern méglicherweise die Basis fur weitere
produktive Arbeiten. Nicht erfasst von dieser Definition ist jedoch die direkte Verwendung
von entsprechenden Ergebnissen im Zuge der Produktion oder externer Anwendungen.
Direkte Verwendung meint dabei den Einsatz eines Ergebnisses, als Ganzes oder in
Auszigen, als Werkzeug oder Komponente, ohne vorherige vollstandige und umfassende
Tests und Validierung durch den Kunden.

(g) .Server®bezeichnet sowohl ein Computerprogramm, das im Rahmen eines Netzwerks auf
Anfrage eines Clients Aufgaben fir diesen erfilllt, als auch die Hardware, auf der ein
solches Computerprogramm lauft.

(h) ,Standort” bezeichnet geografisch zusammenhangende Gebaude, die der Kunde ganz
oder teilweise belegt oder auf die er Zugriff hat.

0] L~Software-Dokumentation® sind schriftliche Informationen in gedruckter oder elektronischer
Form als Teil der Software-Lieferung, die die Leistungsmerkmale und diversen Aspekte
des bestimmungsgemalen Gebrauchs der Software beschreiben, zum Beispiel Tutorials
und Benutzerhandbiicher sowie offentliche AuRerungen des Lizenzgebers zu
Produktbeschreibungen in gedruckter oder elektronischer Form, die zum Zeitpunkt der
Auslieferung der Lizenz-Software an den Kunden gultig sind.

()] ,Dritte“ bezeichnet jede andere Partei als den Lizenzgeber oder Kunden.

Artikel 1. Bereitstellung von Lizenz-Software

Lizenzgewdhrung. Fur jeden Teil der Lizenz-Software, den der Kunde erhalt, rdumt der
Lizenzgeber dem Kunden im Rahmen der Bedingungen dieser Vereinbarung ein nicht exklusives
Recht zur Nutzung, Ausfihrung und Speicherung der Version der Lizenz-Software, die der
Lizenzgeber bereitgestellt hat, fir den Zweck, den der Lizenzgeber in seiner Software-
Dokumentation nennt, ein (nachfolgend ,Lizenz"). AuBer im Fall von Evaluierungslizenzen (Artikel
Il. Absatz 2.2 (f)) und Subscription Lizenzen (Artikel Il. Absatz 2.2 (g)) wird eine Dauerlizenz
erteilt, wenn nicht im Rahmen des Angebots des Lizenzgebers explizit etwas anderes vereinbart
ist.

Arten von Lizenzen. Abhéngig von der Lizenz-Software stellt der Lizenzgeber folgende Arten von
Lizenzen bereit:
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Eine ,Einzelplatz-Lizenz“ erlaubt dem Kunden die Nutzung einer Ausgabe der Lizenz-
Software an einem einzelnen PC. Der Einsatz der Software an dem jeweiligen PC wird
Uber einen Lizenzcontainer (z.B. einen auf einen USB-Port dieses PCs einzusteckenden
Dongle) und zugehdérige Lizenzschlissel autorisiert. Eine Einzelplatz-Lizenz wird unter
folgenden Bedingungen gewahrt:

0] Sind unterschiedliche Versionen derselben Einzelplatz-Lizenz aus technischen
Grunden an unterschiedliche Lizenzcontainer gebunden, darf diese Einzelplatz-
Lizenz nicht parallel Gber voneinander unabhéngige Lizenzcontainer genutzt
werden.

(ii) Die Bindung einer Einzelplatz-Lizenz an einen Lizenzcontainer darf vom Kunden
standardmafig maximal dreimal innerhalb eines Zeitraums von zw6lf Monaten und
nur unter Beibehaltung der Bedingungen der Lizenz im Ubrigen geandert werden.

Eine ,Floating-Network-Lizenz® erlaubt dem Kunden den Einsatz einer oder mehrerer
Ausgaben der Lizenz-Software auf einem Client und ist nur durch die Anzahl verfiigbarer
Lizenzen auf dem Lizenz-Server limitiert. Die Lizenz autorisiert mit Hilfe des Lizenz-Servers
und entsprechender Lizenzschlissel den Einsatz der Software. Eine Floating-Network-
Lizenz wird unter folgenden Bedingungen gewahrt:

® Soweit nicht vom Lizenzgeber schriftlich anders zugesagt oder im nachfolgend
unter (iv) beschriebenen Fall, dirfen die Floating-Network-Lizenzen nur in dem
Land eingesetzt werden, in dem sie erworben wurden. Eine Floating-Network-
Lizenz darf nicht auRerhalb des entsprechenden Landes eingesetzt oder
aufgerufen werden. Ein globales Teilen zentral installierter Lizenzen ist nicht
gestattet.

(ii) Soweit nicht vom Lizenzgeber schriftlich anders zugesagt, darf dieselbe Floating-
Network-Lizenz nicht parallel von voneinander unabhéngigen Lizenz-Servern
(z. B. FlexLM und CodeMeter) bereitgestellt werden.

(i) Abhangig von der Lizenz-Software kann ein Timeout-Mechanismus (Zeitlimit) von
30 Minuten greifen, d. h., die Lizenzen werden erst 30 Minuten nach dem letzten
Vorgang, der eine automatische Lizenzprifung ausgelost hat, fur die Verwendung
durch andere Anwender freigegeben. Dieses Zeitlimit besteht bei Software, bei der
Start- und Endzeit der Benutzung nicht exakt definiert sind (z. B. TargetLink, RTI
und Compiler). Der Kunde wird im Angebot des Lizenzgebers daruber informiert,
wenn ein Zeitlimit auf seine Lizenz Anwendung finden sollte. Bei allen anderen
Produkten steht die entsprechende Lizenz anderen Anwendern unmittelbar nach
Beenden des Programms durch den vorherigen Anwender zur Verfligung.

(iv) Eine Floating-Network-Lizenz kann temporar auf einen Client-PC Ubertragen
werden, um sie ohne Netzwerkverbindung zum Lizenz-Server zu nutzen.
Ausgeliehene Lizenzen durfen auferhalb des Landes, in dem sie erworben
wurden, ausschlieflich fur Testfahrten in Versuchsfahrzeugen eingesetzt werden.
Ein globales Teilen ausgeliehener Lizenzen ist nicht gestattet.

Eine ,SYNECT User Lizenz“ erlaubt einem einzelnen, eindeutig benannten Nutzer den
Zugriff auf den SYNECT Server und die darin enthaltenen Daten von einem SYNECT
Client, sowie Uber ein Web Portal oder tiber einen sonstigen Mechanismus. Eine SYNECT
User Lizenz wird unter folgenden Bedingungen gewahrt:

0] Generische oder gemeinsam verwendete Logins sind nur erlaubt, wenn deren
Nutzung auf einen dedizierten PC beschrankt ist. In anderen Worten: die
Verwendung von generischen Usernamen wie z.B. ,SW Developer” oder , Tester*
von mehr als einem Nutzer auf verschiedenen PCs ist nicht gestattet.
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(ii) Die Berechtigung zur Nutzung einer SYNECT User Lizenz darf vom Kunden
standardmafig maximal viermal pro Jahr und nur unter Beibehaltung der
Bedingungen der Lizenz im Ubrigen an einen anderen Nutzer tibertragen werden.

(i) Soweit nicht vom Lizenzgeber schriftlich anders zugesagt, darf die SYNECT User
Lizenz nur in dem Land genutzt werden, in dem sie gekauft wurde. Die Weitergabe
der Lizenz an einen Nutzer in einem anderen Land ist nicht gestattet.

Eine ,Data Center Lizenz" erlaubt dem Kunden den automatisierten Einsatz einer Ausgabe
der Lizenz-Software auf einem Rechnerverbund. Die Lizenz autorisiert mit Hilfe des Lizenz-
Servers und entsprechender Lizenzschliissel den Einsatz der Software. Eine Data Center
Lizenz wird unter folgenden Bedingungen gewébhrt:

® Die Data Center Lizenz darf nur fir die automatisierte Ausfiihrung der Simulation
eines vordefinierten Testfalles genutzt werden.

(ii) Eine Data Center Lizenz darf nur auf vollstandig automatisiert betriebenen PCs
verwendet werden. Eine Verwendung auf einem PC, der — direkt oder indirekt (z.B.
Uber Remote Desktop) — von dem Nutzer manuell bedient wird, ist nicht gestattet.

,Lizenzen fur Simulationsmodelle* spezifizieren den Nutzungsumfang der von dSPACE
bereitgestellten Simulationsmodelle (Automotive Simulation Models (ASM) und XSG-
Bibliotheken) in ihren nachfolgend bezeichneten Auspragungen:

® Eine ,Entwicklungslizenz® wird benétigt, um Simulink-Modelle unter Verwendung
von ASM/XSG-Komponenten zu erstellen, zu modifizieren, in Simulink zu
simulieren und daraus Code fur den Einsatz auf den dSPACE Plattformen zu
generieren.

(ii) Eine ,Ausfuhrungslizenz® erlaubt dem Kunden die Nutzung des unter Einsatz einer
Entwicklungslizenz generierten Codes auf dSPACE Plattformen. Wenn der
generierte Code gleichzeitig auf mehreren dSPACE Plattformen genutzt werden
soll, muss eine entsprechende Anzahl von Ausfiihrungslizenzen zur Verfugung
stehen. Zuséatzlich erlaubt die Ausflihrungslizenz die Simulation von Simulink-
Modellen unter Verwendung von durch dSPACE speziell fir die Ausfihrung in
Simulink vorbereiteten ASM-Komponenten.

Eine ,Evaluierungslizenz® erlaubt dem Kunden die Installation und die Nutzung einer
bestimmten Anzahl von Kopien der Lizenz-Software zu Evaluierungszwecken innerhalb
eines begrenzten Zeitraums. Die Evaluierungslizenz gestattet dem Kunden eine begrenzte
Anzahl von Ausgaben der Software im Sinne der Lizenzart zu nutzen, die dem Kunden
bereitgestellt wurde, und unterliegt folgenden Einschrénkungen:

0] Die Evaluierungslizenz erlaubt gegebenenfalls nur den Zugriff auf einen
eingeschrénkten Funktionsbereich der Lizenz-Software.

(ii) Die Evaluierungslizenz darf nicht fur Auftragsarbeiten fur Dritte eingesetzt werden.

(iii) Der Kunde verpflichtet sich, Benchmark-Ergebnisse oder sonstige Vergleiche, die
mit der Lizenz-Software erzielt werden, zu keinem Zeitpunkt ohne vorherige
schriftiche Genehmigung des Lizenzgebers an Dritte weiterzugeben.
Ausgenommen sind solche Arbeithehmer des Kunden, fur die ein Erfordernis der
Kenntnis besteht.

(iv) Die Evaluierungslizenz darf nicht an Dritte, auch nicht verbundene Unternehmen,
Ubertragen werden.
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(v) Nach Ablauf der Evaluierungslizenz muss die Lizenz-Software deinstalliert werden.

() Eine ,Subscription Lizenz“ erlaubt dem Kunden fir einen fest definierten Zeitraum, den
Einsatz einer oder mehrerer Ausgaben der Lizenz-Software auf einem Client bzw. einem
Server, welcher in Bezug auf die Anzahl nur durch die Anzahl verfligbarer Lizenzen auf
dem Lizenz-Server limitiert ist. Die Lizenz autorisiert mit Hilfe des Lizenz-Servers und
entsprechender Lizenzschlussel den Einsatz der Software. Eine Subscription Lizenz wird
unter folgenden Bedingungen gewahrt:

0] Das Recht zur Nutzung ist auf eine feste Lizenzdauer beschrankt und endet mit
dem vereinbarten Ablaufdatum.

(i) Soweit nicht vom Lizenzgeber schriftlich anders zugesagt, darf die Subscription
Lizenz nur in dem Land eingesetzt werden, in dem sie erworben wurde. Eine
Subscription Lizenz darf nicht aul3erhalb des entsprechenden Landes eingesetzt
oder aufgerufen werden. Ein globales Teilen zentral installierter Lizenzen ist nicht
gestattet.

(iii) Eine Verlangerung der fest definierten Lizenzdauer muss vor Ablauf der
Lizenzdauer durch den Kunden schriftlich beantragt werden.

(iv) Die Subscription Lizenz umfasst, abweichend von Artikel Il. Absatz 2.6 und 2.8 den
Zugang zu neuen Versionen und Supportleistungen der Lizenz-Software, sobald
diese veroffentlicht werden.

(v) Bei Mangeln stehen dem Kunden die Rechte nach Art. V Absatz 5.4 dieser EULA
Zu.

Nutzung durch Dienstanbieter. Der Kunde ist berechtigt, die durch ihn erworbene Lizenz-Software
im Rahmen der ihm zustehenden Lizenzen auch einem dienstanbietenden Dritten
(,Dienstanbieter”) zur Nutzung zuganglich zu machen, wenn dieser Dienstanbieter vom Kunden
mit der Ubernahme von Aufgaben des Kunden in einem, dem unmittelbaren Zugriff und der
Kontrolle des Kunden unterliegenden Bereich beauftragt wurde. Die Nutzungsberechtigung eines
solchen Dienstanbieters ist auf die dem Kunden bereitgestellte Form (z. B. Objektcode) und die
diesem eingeraumten Nutzungen (Lizenzarten und -bedingungen) beschrankt. Eine Nutzung der
Lizenz-Software durch Dienstanbieter setzt weiterhin voraus, dass der Dienstanbieter die Lizenz-
Software und die Dokumentation ausschlie3lich zur Erfullung von Auftrdgen des Kunden einsetzt.
Der Kunde ist verantwortlich dafir, dass die von ihm eingesetzten Dienstanbieter die
Nutzungsbedingungen dieser Vereinbarung einhalten, insbesondere die nachfolgenden
Einschrankungen unter Artikel Ill.

Lizenzschutz. Die Lizenz-Software enthalt je nach Lizenztyp einen bestimmten
Schutzmechanismus, der die Lizenz-Software gegen unberechtigten Einsatz sichert.

Der Kunde darf den Lizenzschutz nicht umgehen oder versuchen zu umgehen, weder durch den
Einsatz technischer Mittel (Hardware oder Software) noch auf andere Art. Hierunter fallt
ausdricklich auch eine mehrfache gleichzeitige Nutzung einer Lizenz, z. B. durch Umgehung des
Schutzmechanismus mittels Einsatz einer virtuellen Maschine oder die mittelbare Nutzung eines
Dongles Uber einen Device Server oder andere Netzwerktechniken. Jeder Versuch, den
Lizenzschutz zu umgehen, ist untersagt und stellt einen Verstol3 gegen diese Lizenzvereinbarung
dar, der unter Ausschopfung aller zur Verfugung stehender Mittel verfolgt wird.

Eigentumsvorbehalt. Wenn im Rahmen dieser Vereinbarung eine Dauerlizenz bereitgestellt wird,
verbleibt jede greifbare Kopie der Lizenz-Software und der Dokumentation Eigentum des
Lizenzgebers, bis die vereinbarte Lizenzgebuhr vollstédndig entrichtet wurde. Der Kunde ist jedoch
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berechtigt, die Lizenz-Software und die Dokumentation vom Zeitpunkt der Lieferung an
bestimmungsgemal zu nutzen.

Software-Updates. Fur die Dauer von 6 Monaten nach Rechnungsdatum rdumt der Lizenzgeber
dem Kunden ein Anrecht auf den Erhalt kostenloser Updates ein, sofern in diesem Zeitraum neue
Versionen offiziell erscheinen. Der kostenlose Update-Service ist auf den Erstkauf der Lizenz-
Software beschrénkt. Er gilt explizit nicht fir den Kauf von Software-Updates. Die Updates
werden dem Kunden nach Wahl des Lizenzgebers im Internet zum Herunterladen zur Verfligung
gestellt oder automatisch an ihn versandt.

Technischer Basissupport. Uber die Verpflichtung des Lizenzgebers zur Gewahrleistung im Sinne
des folgenden Artikels V. hinaus bietet der Lizenzgeber nach seinem Ermessen kostenlosen
technischen Support in einem Umfang und fir eine Zeitdauer an, die er fir angemessen erachtet
(,technischer Basissupport). Wenn Support-Anfragen Uber diesen technischen Basissupport
hinausgehen und daher in Rechnung gestellt werden mussen, informiert der Lizenzgeber den
Kunden dariiber und beginnt nicht eher mit der Supportleistung, als der Kunde dieser zustimmt.
Die Bedingungen unter Artikel V. werden hiervon nicht beruhrt.

Software Maintenance Service (einschlieRlich Premium Support). Der Kunde kann seinen
Anspruch auf regelmafige Software-Updates im Sinne des vorstehenden Absatzes 2.6 durch
den Kauf von Software Maintenance Service erweitern. Dem Kunden werden automatisch alle
Upgrades und Erweiterungen bereitgestellt, die wahrend des Wartungszeitraums erscheinen,
und er erhalt Premium Support hinsichtlich der Produkte des Lizenzgebers, die in der offiziellen
Preisliste des Lizenzgebers aufgefihrt sind. Premium Support bedeutet héhere Priorisierung,
garantierte Reaktionszeiten, unbegrenzter Telefonsupport, Online-Support Uber WebEx und
Kontakt zu hochrangigen Mitarbeitern der Entwicklungsabteilungen des Lizenzgebers, soweit
dies angemessen erscheint. Aul3er im Fall von Subscription Lizenzen (Artikel Il. Absatz 2.2 (g))
unterliegt der Software Maintenance Service speziellen Software-Maintenance-Service-
Bedingungen und muss separat angefordert werden.

Artikel 1ll. Einschrankungen

Anwendungsgebiete. Die Lizenz-Software ist ausschlieBlich fur die Nutzung in Forschung und
Entwicklung ausgelegt. Sie darf ausschlie3lich von angemessen geschultem und fachkundigem
Bedienungspersonal unter strenger Einhaltung der in der als Teil der Software-Lieferung
verfugbaren Software-Dokumentation beschriebenen Sicherheitsvorkehrungen in Betrieb
genommen werden. Alle Ergebnisse, die durch die Lizenz-Software oder deren Nutzung erzielt
werden, missen vom Kunden umfassend getestet und validiert werden, bevor sie in Endprodukte
oder —anwendungen integriert, in Umlauf gebracht oder auf sonstige Art darin oder in Verbindung
mit diesen eingesetzt werden.

Eigentumskennzeichnung. Der Kunde ist nicht befugt, Eigentumskennzeichnungen auf oder in
der Lizenz-Software zu entfernen.

Duplizieren/Kopieren. Der Kunde ist befugt, die Dokumentation der Lizenz-Software ohne
zusatzliche Kosten ausschlieRRlich fur den Eigenbedarf zu vervielféltigen, soweit alle notwendigen
Eigentumskennzeichnungen auf den Kopien beibehalten werden.

Eine Vervielfaltigung der Lizenz-Software ist verboten, solange sie nicht notwendig ist, um die
Lizenz-Software vertragsgemaR zu nutzen, dies reguléaren Archivierungspraktiken entspricht oder
aus sonstigen Griinden nach den gesetzlichen Regelungen gestattet ist.

Keine Modifikationen, Dekompilierungen usw. Der Kunde darf Derivate, basierend auf der Lizenz-
Software oder der jeweiligen Dokumentation, nicht modifizieren, anpassen, Ubersetzen oder
erstellen. Dariiber hinaus ist der Kunde nicht befugt, den Quellcode der Lizenz-Software
rickwartig zu rekonstruieren (Reverse Engineering), zu dekompilieren oder anderweitig zu
versuchen, diesen aufzudecken, ausgenommen soweit, wie es dem Kunde nach anwendbarem
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Recht (insbesondere § 69 (e) des deutschen Urheberrechtsgesetzes) oder nach den Regelungen
unter Artikel 1V, 4.2 ausdricklich gestattet ist. Eigentumskennzeichnungen, Seriennummern oder
andere ldentifikationsmerkmale dirfen nicht verandert werden.

Keine Unterlizenzen. Der Kunde ist ohne schriftiche Genehmigung des Lizenzgebers nicht
befugt, die Lizenz-Software an andere zu vermieten oder Unterlizenzen auszugeben.

Internet- oder Netzwerkanwendungen. Ein Zugriff auf die Lizenzsoftware tber Internet- oder
Netzwerkanwendungen, die sogenannte Remote-Nutzung (z.B. tber Citrix, Microsoft® Remote
Desktop oder andere Terminal-/Device Server), ist im Rahmen der Beschrankungen der
jeweiligen Lizenzart zulassig, soweit vom Lizenzgeber nichts abweichendes schriftlich
vorgegeben oder eine solche Remote-Nutzung in der Software-Dokumentation der jeweiligen
Software-Version der Lizenz-Software eingeschrankt oder untersagt wird. Fir die Nutzung der
Lizenz-Software auf einer Recheninstanz (z. B. PC oder virtuelle Maschine) durch mehrere
Nutzer wird eine FNL-Lizenz gemaR Art. Il Abs. 2.2 (b) bendtigt. Insbesondere ist die Remote-
Nutzung einer Einzelplatzlizenz durch mehrere Nutzer nicht erlaubt.

Virtuelle Anwendungen. Ein Einsatz der Lizenz-Software auf einer virtuellen Maschine ist
gestattet, soweit eine solche Nutzung in der Software-Dokumentation der jeweiligen Software-
Version der Lizenz-Software ausdriicklich als Funktion oder Leistungsmerkmal beschrieben ist.
Ebenso ist die Bereitstellung von Floating Network Lizenzen durch einen Lizenz-Server in einer
virtuellen Maschine gestattet. Der Einsatz einer virtuellen Maschine zur Umgehung von
Lizenzschutzmechanismen, zur mehrfachen Nutzung einer erworbenen Lizenz oder zur Nutzung
aulRerhalb der durch den Lizenztyp bestimmten Verwendung ist nicht gestattet.

Build-Server. Soweit vom Lizenzgeber nicht schriftlich anders vorgegeben oder in der Software-
Dokumentation der jeweiligen Software-Version der Lizenz-Software eingeschrankt oder
untersagt, darf die Lizenz-Software auf Build-Servern bereitgestellt werden, wenn diese dem
ausschlieBlichen Zweck der automatisierten Code-Generierung, des Kompilierens oder Linkens
dient. ,Build-Server kénnen Recheninstanzen umfassen wie z.B. PC oder virtuelle Maschinen.
Lizenzen, die auf Build-Servern durch die jeweiligen Nutzer, ob direkt oder indirekt, Verwendung
finden, mussen zusatzlich fir die jeweiligen Nutzer vorhanden sein. Keinesfalls darf die
Verwendung eines Build-Servers zur Einsparung von ansonsten erforderlichen Lizenzen fuhren.
Eine Bereitstellung von Build-Servern fur Dritte ist mit Ausnahme des Art. Il Abs. 2.3 nicht
gestattet.

Export. Die Lizenz-Software kann Export-Beschrankungen, insbesondere in Bezug auf
Einschrankungen nach deutschen, EU- und US-Exportgesetzen unterliegen, die den Export oder
die Verteilung bestimmter Produkte, Informationen zu den Produkten sowie direkter Produkte der
Produkte in bestimmte Lander und an bestimmte Personen verbietet. Der Kunde verpflichtet sich,
die Lizenz-Software oder direkte Produkte der Lizenz-Software in keiner Weise zu exportieren,
ohne vorab alle notwendigen Genehmigungen der zusténdigen Regierungsbehdorden einzuholen.

Produktspezifische Einschrankungen. Sollten produktspezifische Einschrankungen (z. B. lokale
Einschrankungen) hinsichtlich des Einsatzes der Lizenz-Software bestehen, wird der Kunde
spatestens im Rahmen des Angebotes des Lizenzgebers sowie durch einen Hinweis an
prominenter Stelle vor der Installation des Produktes entsprechend informiert. Der Kunde
verpflichtet sich, die Lizenz-Software nicht unter Verletzung dieser Einschrankungen einzusetzen
oder anderen einen solchen Einsatz zu gestatten.

Recht auf Prifung. Im Fall eines begriindeten Verdachts auf Verstol3 gegen diese
Lizenzvereinbarung durch den Kunden hat der Lizenzgeber das Recht, selbst oder durch einen
unabhéngigen Inspektor, die R&umlichkeiten und Unterlagen des Kunden zu prifen, um
sicherzustellen, dass der Kunde in Einklang mit den Bedingungen und Konditionen dieser
Vereinbarung handelt, vorausgesetzt, dass eine solche Prufung bzw. solche Prifungen wéahrend
der normalen Arbeitszeiten stattfinden und den taglichen Arbeitsablauf des Kunden nicht
unverhaltnismaRig stéren oder vertrauliche Informationen des Kunden gefahrden. Stellt sich bei
einer solchen Prifung heraus, dass der Kunde nicht in Einklang mit diesen Bedingungen handelt,
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kann der Lizenzgeber einzelne oder samtliche Rechte und Rechtsmittel austiben, die ihm im
Rahmen dieser Vereinbarung oder laut Gesetz zustehen, einschlielich aber nicht begrenzt auf
das Recht, die Erstattung der Kosten einer solchen Prifung zu verlangen.

Artikel 1IV. Eigentumsschutzrechte und Schutzrechte dritter Parteien

Eigentum an der Lizenz-Software. Die Lizenz-Software ist und bleibt geistiges Eigentum der
dSPACE GmbH oder Dritter, die den Lizenzgeber berechtigt haben, die Lizenz-Software zu
lizenzieren bzw. zu vertreiben. Der Kunde hat kein Recht, Eigentumsrecht oder Rechtsanspruch
daran, solange sich aus vorliegender Vereinbarung nicht ausdriicklich etwas anderes ergibt.

Drittanbieterkomponenten. Teile der Lizenz-Software kénnen auf Software von Drittanbietern (im
Folgenden ,Drittanbieterkomponenten®) zuriickgreifen oder solche enthalten, einschlie3lich sog.
Open Source Software, deren Quelltext offengelegt ist und die unter Einhaltung bestimmter
Bedingungen vervielfaltigt, verbreitet und auch in veranderter Form weitergegeben werden darf.
Die Nutzung von Drittanbieterkomponenten kann im Vergleich zu vorliegender
Lizenzvereinbarung gesonderten oder zusétzlichen Bedingungen und Konditionen unterliegen
(im Folgenden vereinfacht ,Lizenzbedingungen®), die im Hinblick auf die Nutzung der jeweiligen
Drittanbieterkomponente zu beachten sind. Im Falle von Open Source Software ist eine Geltung
von Einschrankungen nach vorliegender Lizenzvereinbarung neben den entsprechenden
Lizenzbedingungen ausgeschlossen.

Informationen zu Drittanbieterkomponenten, die die Weiterreichung der jeweiligen
Lizenzbedingungen erfordern, kdnnen auf unserer Website unter www.dspace.com/go/eula
eingesehen werden und sind als PDF-Datei auf der DVD mit der Lizenz-Software vorhanden. Mit
Akzeptanz der dSPACE Lizenzvereinbarung unterwirft sich der Kunde auch den jeweils
einschlagigen Lizenzbedingungen zu den dort aufgefiihrten Drittanbieterkomponenten.

Der Lizenzgeber steht im Rahmen der Artikel V.-VII. dafir ein, dass der vorgesehene Einsatz der
Drittanbieterkomponenten in Verbindung mit der Lizenz-Software und deren vertraglich
vorgesehener Nutzung im Einklang mit den jeweiligen Lizenzbedingungen der
Drittanbieterkomponenten steht und dass der vertraglich vorgesehene Einsatz der Lizenz-
Software — soweit nicht ausdriicklich abweichend vereinbart — durch jene Lizenzbedingungen
nicht beschrankt wird.

Sehen die Lizenzbedingungen zu Drittanbieterkomponenten Haftungsbeschréankungen oder
-freistellungen vor, so gelten diese nur in Bezug auf den Urheber der Drittanbieterkomponente.
Die Haftung des Lizenzgebers bleibt davon unberihrt und richtet sich allein nach den Vorgaben
der dSPACE Lizenzvereinbarung fur Endanwender, soweit nicht ausdricklich Abweichendes
vereinbart ist.

Wenn die Lizenz-Software darauf ausgelegt ist, mittels Kompilieren oder Linken mit einer
Drittanbieterkomponente ausgefiihrt zu werden, die der GNU Lesser General Public License
unterfallt, und die Lizenz-Software mit der Drittanbieterkomponente kombiniert oder gelinkt
vertrieben wird, darf der Kunde die Drittanbieterkomponente modifizieren und anschlieRend
wieder mit der Lizenz-Software verbinden. Zudem sind dem Kunden Bearbeitungen der Lizenz-
Software fir den eigenen Gebrauch sowie das Reengineering zur Fehlerbehebung abweichend
von Artikel Ill, 3.4 gestattet, wenn die Lizenz-Software mit der Drittanbieterkomponente unter der
GNU Lesser General Public License kombiniert oder verlinkt ist.

Soweit in den Lizenzbedingungen der Drittanbieter nicht ausdriicklich weitergehende Rechte
eingeraumt werden und in den Féllen, in denen keine zusatzlichen Lizenzbedingungen in
vorgenannter Liste erwéhnt sind, hat der Kunde in Bezug auf Drittanbieterkomponenten lediglich
das Recht, diese in Verbindung mit der Lizenz-Software und nur in dem Umfang zu nutzen, wie
es fur den vertragsgeméafen Einsatz der Lizenz-Software erforderlich ist.
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Bedingungen, die im Einzelfall zusatzlich vereinbart oder vom Kunden akzeptiert werden, finden
unabhéangig hiervon Anwendung.

Verletzung der Rechte Dritter. Sollte die Lizenz-Software Schutzrechte Dritter verletzen, gelten
die folgenden Regelungen gemaf Artikel V.-VII. entsprechend.

Artikel V. Gewéahrleistung in Bezug auf gebihrenpflichtige Lizenzen

Gewabhrleistung. Der Lizenzgeber gewahrleistet, dass die Lizenz-Software, die in der zum
Zeitpunkt der Lizenzerteilung gultigen Software-Dokumentation der jeweiligen Software-Version
enthaltenen Funktionen und Leistungsmerkmale erfullt.

Unwesentliche  Abweichungen von den hier vereinbarten Funktionen, die die
bestimmungsgemafe Nutzung der Lizenz-Software gemaf Vertrag nicht beeintrachtigen, gelten
nicht als Mangel und begriinden keine Gewahrleistungsrechte.

Weitere Gewahrleistung oder Garantie. Andere oder weitergehende Charakteristiken und/oder
Leistungsmerkmale oder Zwecke, die Uber die Software-Dokumentation hinausgehen, gelten
nicht als vereinbart, solange sie nicht ausdricklich schriftlich durch den Lizenzgeber bestatigt
wurden. Dasselbe gilt fir die vermeintliche EinrAumung einer Garantie.

Gewahrleistungsrechte bei Dauerlizenzen. Sollte die Lizenz-Software wesentliche Funktionen
oder Leistungsmerkmale, die in der Software-Dokumentation genannt sind, innerhalb der
Gewabhrleistungsfrist von 12 Monaten ab Lieferzeitpunkt nicht aufweisen oder sollte das gelieferte
Software-Medium innerhalb dieser Zeit Mangel aufweisen, kann der Lizenzgeber nach seinem
Ermessen durch Austbung einer der folgenden Optionen Abhilfe schaffen:

(@) Nacherfullung in Form der Mangelbeseitigung durch Nachbesserung oder Lieferung einer
neuen Version der Lizenz-Software oder

(b)  Rucknahme der Lizenz-Software gegen Erstattung bereits geleisteter Lizenzvergttungen.

Bei Fehlschlagen der Nacherflillung durch den Lizenzgeber kann der Kunde nach seinem
Ermessen die Lizenzgebuhr in angemessenem Rahmen mindern oder von dem Vertrag
zurucktreten.

Gewahrleistungsrechte bei zeitlich begrenzten Lizenzen. Sollte die Lizenz-Software wesentliche
Funktionen oder Leistungsmerkmale, die in der Software-Dokumentation genannt sind, nicht
aufweisen, oder sollten solche Funktionen und Leistungsmerkmale wéahrend der Lizenzdauer
nicht erhalten bleiben, kann der Lizenzgeber entweder die Méangel durch Reparaturmafl3nahmen
oder durch Lieferung einer neuen Version der Lizenz-Software beheben. Sollte der Lizenzgeber
nicht in der Lage sein, die Mangel in einem angemessenen Zeitrahmen zu beheben, d. h. in einem
Rahmen, der die Nutzung der Lizenz-Software durch den Kunden nur unerheblich beeintrachtigt,
hat der Kunde das Recht, solange eine angemessene Minderung der Lizenzgebiihren zu
verlangen, abhéangig von Grad und Dauer der Beeintrdchtigung, bis die Mangel letztendlich
behoben sind.

Ein Recht zur auBerordentlichen Kiindigung aus wichtigem Grund der Parteien bleibt unberihrt.

Nacherfillung durch neues Release. Nacherfiillung kann auch durch Lieferung eines neuen
Releases der Lizenz-Software bewirkt werden, soweit eine Nachbesserung oder Anpassung der
ursprunglichen Version der Lizenz-Software (z.B. durch Entwicklung eines Patches),
insbesondere wegen der voraussichtlichen Kosten im Verhaltnis zum Produktpreis, nach Ansicht
des Lizenzgebers unzumutbar erscheint. Der Kunde kann einer Nacherfullung im Wege der
Lieferung eines neuen Releases innerhalb von 2 Wochen nach Ubergabe des Releases
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widersprechen. Widerspricht der Kunde nicht innerhalb der 2-Wochen-Frist, gilt die Nacherfullung
durch die Lieferung des neuen Releases als erfolgt, soweit der gerligte Mangel in dieser Version
der Lizenz-Software behoben ist.

Mangelanzeige. Der Kunde ist verpflichtet, jeden Mangel unverzuglich in schriftlicher Form
mitzuteilen. Andernfalls ist die Geltendmachung von Gewahrleistungsanspriichen
ausgeschlossen.

Intervention durch Kunden. Der Gewahrleistungsanspruch des Kunden erlischt bei
unsachgemaler Behandlung bzw. dem bestimmungsgemafen Zweck zuwiderlaufendem Einsatz
der Produkte sowie bei Versuchen von nicht explizit von dem Lizenzgeber autorisierten Personen,
Lizenz-Software oder Komponenten zu modifizieren oder zu reparieren, es sei denn, dass der
Kunde den Nachweis erbringt, dass der Eingriff fiir den Mangel nicht ursachlich ist.

Schadensersatzanspriiche. Fir Schadensersatzanspriiche des Kunden, die auf Ersatz eines
Kdrper- oder Gesundheitsschadens wegen eines vom Lizenzgeber zu vertretenden Mangels
gerichtet sind oder sich auf grobes Verschulden des Lizenzgebers, eines gesetzlichen Vertreters
oder eines Erfullungsgehilfen des Lizenzgebers stitzen, gilt eine Gewahrleistungsfrist von 24
Monaten. Im Ubrigen gilt fur etwaige Schadensersatzanspriiche aufgrund von Mangeln der
Lizenz-Software zusétzlich folgender Artikel VI.

Artikel VI. Haftung in Bezug auf gebihrenpflichtige Lizenzen

Haftung des Lizenzgebers. Schadensersatzanspriiche gegen den Lizenzgeber (einschlie3lich
dessen gesetzliche Vertreter und Erfullungsgehilfen) — gleich aus welchem Rechtsgrund —
konnen nur nach Mal3gabe der folgenden Bestimmungen geltend gemacht werden:

(8) Der Lizenzgeber haftet bei Vorsatz sowie in Féllen gesetzlich zwingend vorgeschriebener
Haftung, insbesondere nach dem Produkthaftungsgesetz, bei verschuldeten Kérper- und
Gesundheitsschadden oder Verlust des Lebens sowie bei Schaden, die durch das Fehlen
einer seitens des Lizenzgebers garantierten Beschaffenheit der Lizenz-Software
verursacht worden sind.

(b)  Dartber hinaus haftet der Lizenzgeber bei grober Fahrlassigkeit und bei leicht fahrlassiger
Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht. Eine Vertragspflicht ist wesentlich, wenn
deren Erfullung die ordnungsgeméfe Durchfuhrung des Vertrags uberhaupt erst
ermoglicht und der Vertragspartner auf deren Einhaltung regelmafiig vertrauen durfte (sog.
Kardinalpflicht).

(c) Beileicht fahrlassig verursachten Sach- und Vermdgensschéaden ist die Haftung begrenzt
auf die bei Vertragsschluss vorhersehbaren und vertragstypischen Schaden.

(d) Bei Datenverlust haftet der Lizenzgeber unter den oben genannten Voraussetzungen nur
fur und bis zu dem Aufwand, der bei ordnungsgemafer Datensicherung durch den Kunden
fur die Rekonstruktion der Daten erforderlich ist.

() Im Ubrigen ist die Haftung ausgeschlossen. Dies gilt insbesondere fiir mittelbare
Mangelfolgeschdden einschlie3lich entgangenem Gewinn oder ausgebliebenen
Einsparungen.

Artikel VIl. Gewahrleistung und Haftung
bei kostenloser Software und Leistungen
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Kostenlose Software und Leistungen. Unter bestimmten Bedingungen und nach Ermessen des
Lizenzgebers kdnnen Lizenz-Software und entsprechende Leistungen dem Kunden kostenlos zur
Verfugung gestellt werden. Keine kostenlose Software oder Leistung in diesem Sinne sind die
gemal Artikel Il. Absatz 2.6 und 2.7 gelieferten kostenlosen Updates oder technischer
Basissupport.

Keine Gewahrleistung. Vom Lizenzgeber kostenlos bereitgestellte Software und Leistungen
unterliegen nicht der Gewahrleistungspflicht des Lizenzgebers. Sollte die Lizenz-Software jedoch
Funktionen oder Merkmale nicht aufweisen, die notwendig sind, um die Lizenz-Software
vertragsgemal zu nutzen und hat der Lizenzgeber das zum Zeitpunkt der Auslieferung an den
Kunden arglistig verschwiegen, muss der Lizenzgeber den Kunden fir den entstandenen
Schaden entschadigen, der ihm daraus entsteht, dass er darauf vertraut hat, die jeweilige
Funktion oder das jeweilige Merkmal nutzen zu kénnen.

Begrenzte Haftung. In Bezug auf vom Lizenzgeber kostenlos zur Verfigung gestellte Software
und Leistungen gelten die Haftungsbedingungen geman Artikel VI. mit folgender Einschréankung:

Neben der Haftung bei Vorsatz sowie in Fallen gesetzlich zwingend vorgeschriebener Haftung,
insbesondere nach dem Produkthaftungsgesetz, bei verschuldeten Korper- und
Gesundheitsschadden oder Verlust des Lebens sowie bei Schaden, die durch das Fehlen einer
seitens des Lizenzgebers garantierten Beschaffenheit der Lizenz-Software verursacht worden
sind, haftet der Lizenzgeber nur bei grober Fahrlassigkeit, nicht bei leichter Fahrlassigkeit.

Artikel VIII. Haftung des Kunden

Schadloshaltung. Der Kunde verpflichtet sich, den Lizenzgeber von allen Haftungsansprichen,
Verlusten, Handlungen, Schaden oder Anspriichen (einschlieBlich aller begriindeter
Aufwendungen, Kosten und Anwaltsgebihren) frei zu zeichnen und zu entschéadigen, die in
Zusammenhang mit jeglicher Nutzung der Lizenz-Software durch den Kunden oder mit Erlaubnis
des Kunden unter Verstol3 gegen die vorliegenden Bedingungen entstehen.

Zusatzliche Rechtsmittel. Vorstehendes gilt ungeachtet anderer oder weiterer Rechtsmittel, die
nach geltendem Recht bestehen und lasst diese unberihrt.

Artikel 1X. Sonstiges

Gesamte Vereinbarung. Diese Vereinbarung beinhaltet die gesamten Regelungen der Parteien
zu dem gegebenen Vertragsgegenstand. In Bezug auf kaufmannische/geschaftliche
Bedingungen und Konditionen kénnen zusatzlich zwischen den Parteien vereinbarte allgemeine
Geschaftsbedingungen Anwendung finden, solange sie den hier getroffenen Regelungen nicht
widersprechen. Abweichende allgemeine Geschaftsbedingungen, insbesondere
Einkaufsbedingungen des Kunden, werden auch dann nicht Vertragsbestandteil, wenn der Kunde
im Zusammenhang mit seiner Bestellung auf diese hinweist.

Schriftformerfordernis. Anderungen und Ergéanzungen zu dieser Vereinbarung bedirfen der
Schriftform und missen als solche ausdriicklich gekennzeichnet sein. Das gilt auch fiur dieses
Schriftformerfordernis.

Salvatorische Klausel. Sollten einzelne der vorstehenden Bestimmungen unwirksam sein oder
werden, wird die Geltung der Ubrigen Bestimmungen hiervon nicht berihrt.

Uberschriften. Die Uberschriften dieser Vereinbarung dienen lediglich Referenzzwecken und
beeinflussen die Auslegung dieser Vereinbarung nicht.
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9.5 Verzicht. Aus einer Unterlassung der Durchsetzung oder einem Verzicht auf Geltendmachung
von Rechten nach dieser Vereinbarung durch den Lizenzgeber kann kein Verzicht in Bezug auf
die Geltendmachung zukunftiger Rechte hergeleitet werden.

9.6 Anwendbares Recht. Soweit in den obigen Bedingungen nicht von den gesetzlichen Regelungen
Abweichendes geregelt wurde, finden letztere ergdnzend Anwendung. Diese Vereinbarung
unterliegt dem Recht der Bundesrepublik Deutschland unter Ausschluss des UN-Kaufrechts (UN
Convention on Contracts for the International Sale of Goods (CISG)).

9.7 Gerichtsstand. Fir alle sich aus oder in Zusammenhang mit dieser Vereinbarung ergebenden
Streitigkeiten wird als ausschlieB3licher Gerichtsstand Paderborn (Deutschland) vereinbart, soweit
nicht aufgrund gesetzlicher Bestimmungen ein anderer Gerichtsstand zwingend vorgeschrieben
ist.
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